
初期画面



プレイリスト

所属する本支店オブジェクトからの
プレイリストがシェアされています
（ViewOnly：閲覧のみ）



プレイヤー

マウスオーバーで
鉛筆アイコンをクリックします

マウスオーバーで
鉛筆アイコンをクリックします



プレイリストの追加

クリックすることで
追加できます



スケジュール設定
再生時間を設定します

再生期限
〇日の×時分～□日の×時分まで流れる
例：9/1の７時～9/6の１８時まで

連続再生
１日の〇時～〇時まで再生
例：８時～１７時まで

曜日設定
曜日を指定して再生する
例：平日の月火水木金のみ



設定注意点

・本支店からシェアされるデータは自動で配信されます
プレイヤーへ設定される際は必ずスケジュール設定をお願いします

・導入初期ではプレイヤーの現場用chに「月曜12:00～12:15」の時間設定をしてありま
す。任意の時間へ変更お願いします

設定例

１ 現場用プレイリストA、Bを用意。
Bには黒のみを設定

２ 現場chへA、Bを２回、本社（共通）を配置
３ 本社共通：月ー金8:00～17;00を設定

A：月ー土7:00～18:00
B①：月ー金18:00～7:00
B②：土日（時間指定なし）



設定例
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